
HU 230-52 Malom 

Figyelem! Ajatek apr6, konnyen lenyelheto reszeket tartalmaz, igy kerjiik, ne adja 3 evnel fiatalabb gyermekek kezebe! 
Jatek 2 szemely reszere 5 eves kort61. 
Tartalma: 1 db 24lyukas fatabla es 18 fababu 
Ajatek menete: egymas utan felvaltva, egyenkent tegyetek a babuitokat a tablan levo iires lyukakba! Ajatek soran vegig 
torekedjetek arra, hogy a vonalak menten (fiiggolegesen vagy vizszintesen) 3 sajat babub61 malmot alkossatok! Amikor 
ez sikeriil, a tarsatok tablan levo babui koziillevehettek egy olyat, ami nem all malomban. Amalmot alkot6 babuk ugyanis 
vedelmet elveznek, kiveve azt az esetet, amikor a masikjatekos valamennyi babuja malomban all. A Ievett babu tobbet 
nem keriilhet vissza a jatekba. Miutan felkeriilt a tablara minden babu (9+9), felvaltva, egyet-egyet a vonalak menten 
eltolhattok a kovetkezo iires lyukig. A eel egy uj malom Ietrehozasa vagy, hogy megakadalyozzatok tarsatoknak, hogy 
6 csinaljon maganak egyet. Ervenyes malomnak szamit az is, ha az egyik malmotokat kinyitjatok (tehat az egyik babuval 
kileptek), majd a kovetkezo lepesnel visszazcirjatok. Ennek csiki-csuki a neve. A jatek elejen megbeszelhetitek, 
ugyanazzal a malommal mennyiszer lehet csiki -csukizni. 
Elofordulhat, hogy nem tudtok egyik babutokkal sem lepni, mert a tarsatok elzarta az utat. A jatek ekkor veget ert, tarsatok 
gyozott. 
Amikor egyikotoknek csak 3 babuja maradt a tablan, marnem k6telez6 a vonalak menten tologatni oket, hanem ugorhatsz 
is veliik barmelyik iires lyukba. Ha ezutan a masikjatekos malmot csinal, sajnos vesztettel, mivel2 babuval nem tudsz 
uj malmot letrehozni. 
Aj atek celj a: a logikus gondolkodas, a megfigyelokepesseg es a koncentraci6 fejlesztese. 
Hasznalati utasitas: Kerjiik, orizze meg a csomagolast es a hasznalati utasitast! 
Szeretnenk felhivni szives figyelmet, hogy a jatek alapanyaga fa, ami a komyezeti hatasokra reagalva megvaltozhat, 
ezert tarolasa egyenletes homersekleten tortenj en, ne tUl szaraz vagy nedves helyen! 
Kivanjuk, hogy jatekunk sok kozos elmennyel gazdagitson kicsiket es nagyokat egyarant! 

RO 230-52 Moari 

Atenpe! Anu se Hisa la indemana copiilor sub 3 ani, deoarece contine piese mici ce pot fi inghitite! 
J oc pentru 2 persoane cu varsta peste 5 ani. 
Continut: 1 tabla din lemn cu 24 de gauri ~i 18 pioni din lemn 
Jocul: Puneti pe rand cate 1 pion in gaurile goale de pe tabla! Mutarea unui pion se face numai de-a lungul unor dintre 
liniilor trasate pe tabla de joe ~i numai intr-un punct invecinat (atat orizontal cat ~i vertical). Cand unjucator realizeaza 
un ~ir de trei pioni proprii de-a lungulliniilor trasate pe tabla- configuratie numita ,moara"- poate lua de pe tabla un pion 
al partenerului sau de joe, unul care nu formeaza o moara. Pionii aflati intr-o moara sunt protejati, exceptie fac cazurile 
in care, toti pionii celuilalt jucator formeaza mori. Pionii eliminati nu mai pot fi repu~i in joe. Dupa ce toti pionii sunt pe 
tabla de joe (9+9) pot fi mutati unul cate unul, dealungulliniilor pana la urmatoarea gaura Iibera. Scopul este sa realiziim 
mori ~i sa impiediciim adversarul sa construiasca mori! Configuratia in care unjucator poate realiza o moara la fiecare 
mutare, prin deplasarea inainte ~i inapoi a unui singur pion, se nume~te ,mori~ca" sau ,moara dubla". In acest caz la 
inceput de joe trebuie stabilit cate ,mori duble" puteti face. 
In cazul in care nu mai puteti muta nici un pion, deoarece adversarul v-a blocat,jocul a luat siar~it ~i adversarul a ca~tigat. 
Jucatorul care ramane doar cu 3 pioni pe tabla, poate muta ~i sari intr-o gaura Iibera in orice directie. In acest caz daca 
adversarul realizeaza 0 moara, pierde jucatorul care 0 sa ramana cu numai doi pioni. 
Scopul jocului: Dezvolta gandirea logica, spiritul de observatie ~i concentrarea. 
Instrucpuni de utilizare: Vii rugam pastrati ambalajul ~i instructiunile de utilizare! 
Vii atragem atentia ca materialul de baza este din lemn care intr-un anumit mediu reactioneaza, de aceea trebuie pastrat la 
o temperatura constanta. 
Distractie placuta! 



SK 230-52 Mlyn 

Pozor! Hra obsahuje male castice, ktore moze diet' a fahko prehltnut', preto ich nedavajte det'om do 3 rokov! 
N evhodne pre deti do 5 rokov! Hru mofu hrat' 2 osoby. 
Obsah: 1 ks drevenej tabule s 24 dierkami a 18 ks drevenych figU.rok 
Priebeh hry: Hraci striedavo za sebou vlozia drevene figU.rky do prazdnych dierok na tabuli! V priebehu hry sa snaZte o to, aby Vase 
3 figU.rky vytvorili jednu liniu- mlyn! (vodorovne alebo zvisle.) Ked' sa Vam to podari spomedzi figU.rok Vasho supera mozete 
zobrat' takU figU.rku, ktora sa nenachcidza v mlyne. FigU.rky vytvarajuce mlyn su totiz chranene okrem pripadu, ked' niekol'ko 
superorych figU.rok stoji v mlyne. Vyhodena figU.rka sa viae nemoze vratit' do hry. Ked' sa vsetky figU.rky dostanu na tabufu (9+9), 
striedavo mozete 1-1 figU.rku posunut' po linii do nasledujucej prazdnej dierky. Ciefom hry je vytvorenie d'alsieho mlynu alebo 
zabranenie superovi vo vytvoreni mlyna. Za mlyn sa povaZtije aj taky-, ked' ho otvorite (ked' z neho s jednou figU.rkou vysrupite) 
a nasledujucim krokom ho zatvorite. Na zaciatku hry sa mozete dohodnut', kol'kokrat mozete jeden mlyn otvorit' a zatvorit'. Moze sa 
stat'' ze sa nemozete so ziadnou figU.rkou pohnUt', lebo v am super uzavrel cestu. Hra sa vtedy ukonci, vyhrava super. 
Akjednemu z Vas ostanu na tabuli len 3 figU.rky, liZ nie ste povinny ich posuvat' po linii, ale mozete s nimi skocit' do hociktorej 
prazdnej dierky. Ak potom vas super vytvori mlyn, tak ste ziar prehrali, ked'ze s 2 figU.rkami neviete vytvorit' mlyn. 
Ciel' hry: Logicke myslenie, pozorovacia schopnost' a rozvoj koncentracie. 
N avod na pouzitie: Obal hracky a navod na poliZitie uschovajte! 
Radi by sme Vas upozomili, ze hracka je vyrobena z dreva, preto ju skladujte na stredne vlhkom mieste, aby sa nezosusila, ani 
nenavlhla. 
Prajeme V am, aby radost' z tejto hry splnila Vase ocakavania a obohatila vsetky-ch o vera dobrych skUsenosti aka i krasnych zazitkov. 

CZ 230-52 Mlyn 

Pozor! Hra obsahuje male castice, ktere muze dite lehce spolknout, proto je nedavejte detem do 3let! 
N evhodne pro deti do 5let! Hru muzou hrat 2 osoby. 
Obsah: 1 ks dfevena tabule s 24 dirkami a 18 ks dfevenych figurek 
Prubeh hry: Hraci sffidave za sebou vlozi dfevene figurky do prazdnych direk na tabuli! V pnibehu hry se snaZte o to, aby Vase 
3 figurky vytvofilijednu linii- mlyu! (vodorovne a nebo svisle.) Kdyz se Vam to podafi, z figurek Vaseho soupere si muzete vzit 
takovou figurku, ktera se nenachazi v mlyue. Figurky vytvarejici mlyu jsou totiz chranene krome pnpadu, kdyz nekolik souperorych 
figurek stoji v mlyue. Vyhozena figurka se vic nemuze vratit do hry. Kdyz se vsechny figurky dostanou na tabuli (9+9), sffidave 
muzete 1-1 figurku posunout po linii do nasledujici prazdne dirky. Cilem hry je vytvoreni dalsiho mlyuu a nebo zabraneni souperovi 
ve vytvoreni mlyuu. Za mlyu se povaZtije i takory, kdyz ho otevrete (kdyz z neho s jednou figurkou vystoupite) a nasledujicim 
krokem ho zavrete. Na zacatku hry se muzete dohodnout, kolikrat muzete jeden mlyu otevnt a zavnt. Muze se stat, ze se nemuzete 
se zadnou figurkou pohnout, nebo V am souper uzavrel cestu. V tom pnpade se hra ukonci, vyhrava souper. 
Pokud jednomu z Vas zilstanou na tabuli jen 3 figurky, liZ nejste povinni je posouvat po linii, ale muzete s nimi skocit do kterekoliv 
prazdne dirky. Jestlize Vas souper vytvon mlyu, tak j ste bohliZel prohrali, protoze se 2 figurkami neumite vytvofit mlyu. 
Cil hry: Logicke mysleni, pozorovaci schopnosti a rozvoj koncentrace. 
N avod na pouziti: Obal hracky a navod na poliZiti uschovejte! 
Radi bychom Vas upozomili, ze hrackaje vyrobena ze dfeva, proto ji skladujte na stredne vlhkem miste, aby se nevysusila, ani 
nenavlhla. 
Prejeme V am, aby radost z teto hry splnila Vase ocekavani a vsechny obohatila o mnoho dobrych zkusenosti i krasnych zazitkU. 

PL 230-52 Mlyn 

Uwaga! Gra zawiera male elementy, kt6re mogll zostac polkni((te dlatego nie jest przeznaczona dla dzieci ponizej 3 roku :lycia! 
Nieodpowiednia dla dzieci ponizej 5lat! W gr(( mogll grac 2 osoby. 
Zawartosc: 1 szt plansza drewniana z 24 otworkami oraz 18 szt drewnianych figurek. 
Przebieg gry: Gracze na przemian wkladajll drewniane figurki do pustych otwor6w na panszy! Podczas trwania gry dbaj aby tvoje 
3 figurki utworzyly jednlllini((- mlyn! (poziomo alba pionowo.) Jesli ci si(( to uda tak sposr6d figurek przeciwnika zabrac takll, kt6rej 
w mlynie nie rna. Figurki tworzllce mlyn Sll bowiem pod ochronll z wyjlltkiem sytuacjijesli znajdujll si(( w nim figurki przeciwnika. 
Wyrzucona figurka ju:l do gry nie wraca. Jesli wszystkie figurki b((d!l si(( ju:l znajdywaly na planszy (9+9), na zmian(( gracze 
posuwajll po linii 1-1 figur(( do najblizszego pustego otworu. Celem gry jest stworzenie nast((pnego mlyna alba zabronienie 
przeciwnikowi w wytworzeniu swojego. Mlyn jest utworzony ju:l wtedy jak go gracz otworzy (posuni((ciem figurki)a nast((pnie 
ponownie jednym posuni((ciem zamknie. Jeszcze na poczlltku gracze si(( um6will ile razy mogll jeden mlyn otworzyc i zamknllc. 
Maze nasty>ic 1 sytuacja, ze gracz nie maze wykonac zadnego ruchu bo mu przeciwnik zamkn~ drag((. Gra si(( wtedy ukonczy 
a zwyci((stwo odnosi przeciwnik. Jesli nastllPi sytuacja, ze graczowi zostanll3 figurki nie musi robic ruchu po linii ale maze z nimi 
skoczyc do kt6regokolwiek otworu. Koniec gry nast((puje w sytuacji, kiedy jeden z graczy pozostaje z dwoma figurkami na planszy 
lub nie maze wykonac dozwolonego ruchu. 
Cel gry: Logiczne myslenie, mozliwosc obserwacji a rozw6j koncentracji. 
Instrukcja przechowywania: Prosimy o zachowanie instrukcji oraz opakowania! 
Wykonana z drewna, prosimy wi((c o przechowywanie w miejscu zabezpieczajllcym przed nawilgni((ciem b!!d.Z wysuszeniem! 
Zyczymy udanej zabawy i wspanialych wra:len! 



SRB 230-52 Mlin 

Paznja! lgracka sadrzi sitne elemente koje je lako progutati, zato Vas molimo da je drzite van domasaja dece mlade od 
3godine. 
Saddi: 1 drvenu tablu sa 24 rupica i 18 drvenih figurica. 
Princip i2re: Naizmenicno stavljajte svoje figurice jedan po jedan u rupice! Pokusajte u toku igre da napravite red od tri 
figurice (vodoravno ili uspravno) ito je mlin. Kada u tome uspete skinite jednu figuricu drugog igraca, koja ne stoji 
u mlinu. Figure koje su u mlinu su zasticene izuzev kad sve figurice stoje u mlinu. Skinutim figurama vise sene igra. Kad 
ste sve figurice postavili na tablu ( 9+9 ) mozete ih pomerati jednu do susedne rupe povezane linijom. Cilj je da napravite 
mlin ali i onemoguciti drugog igraca da ucini to is to. UvaZava se i kada j e u jednom koraku otvarate jadan mlin a zatvarate 
drugi. N a pocetku igre mozete se dogovoriti koliko puta mozete j edan mlin otvoriti i zatvoriti. 
Kad jednom igracu ostane samo 3 figurice, ne mora njih da pomera na liniji, nego moze da skoCi u onu rupu koju zeli. Ako 
u meduvremenu drugi igrac napravi mlin, onda ovaj prvi j e izgubio igru, jer sa dve figurice ne moze vise da napraviti mlin. 
Cilj i2re: razvija koncentraciju, logiku i moe zapaZanja. 
Uputstvo za upotrebu: Molimo Vas da sacuvate originalno pakovanje i upustvo za upotrebu! 
Zeleli bi da Vas podsetimo da je igracka napravljena od drveta, zato je drzite na sobnoj temperaturi i ne izlaZete vlazi. 
Nadamo se dace nasa igracka doneti mnogo veselja i radosti za male i za velike! 

SLO 230-52 Mlin 

Pozor! lgraca vsebuje majhne deice, ki predstavljajo nevamost zaliZitja, zato ni primema za otroke, mlajse od 3 let! 
Igra za 2 igralca od 5leta starosti. 
V sebina: 1lesena tabla s 24 vdolbinami, 18lesenih figuric. 
Potek i2re: En za drugim menjaje polagajte vsakokrat po eno figuro v vdolbinice. Tekom igre si prizadevajte postaviti 
3 figure v eno vrsto (vodoravno ali navpicno) da ustvarite mlin! Ko vam uspe ustvariti mlin, lahko nasprotniku odvzamite 
eno figuro, ki ne tvori mlina. Figure, ki tvorijo mlin, so zascitene; izjeme so le takrat, kadar ima vas nasprotnik same 
mline. Figure, ki so bile odstranjene, ne smejo nazaj v igro. Koso na tabli postavljene vse figure (9+9) lahko igralca 
izmenicno vsakic po eno figuro premakneta po crti v prazno vdolbino. Cilj je ustvariti nov mlin oziroma prepreciti 
nasprotniku, da ga ustvari. Kot mlin steje tudi to, da najprej s figuro odprete mlin (z eno figuro izstopite) pri naslednji 
potezi paz isto figuro zaprete mlin (figuro vmete v prvotni polozaj). Temu pravimo ,odpri- zapri". Na zacetku igre se 
s soigralcem dogovorite, koliko krat lahko ta isti mlin ,odprete-zaprete". 
Kadar nobene figure ne mores premakniti, ker te obdajajo nasprotnikove figure, si igro zal izgubil; zmagal je tvoj 
soigralec. 
Kadar enemu od igralcev na tabli ostanejo le 3 figure, ni vee potrebno figure premikati po crti, ampak lahko skocis s figuro 
v zeleno vdolbino. Ce ti nasprotnik odvzame eno figuro od 3 in ti tako ostaneta le 2 figuri, si igro izgubil, saj z dvema 
figurama ne mores ustvariti mlina. 
Cilj i2re: je razvoj logicnega razmisljanja, opazovanja in koncentracije. 
N avodila za uporabo: Prosimo, shranite orginalna navodila in embalaZo! 
Bodite pozomi nato, da je igraca narejena iz lesa, ki je naravni material. Igraco hranite pri sobni temperaturi in v suhem 
prostoru! 
Upamo, da bo igra v zadovolj stvo in veselj e tako malim kot velikim! 
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