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Figyelem! A jaték apro, konnyen lenyelhet6 részeket tartalmaz,
igy kérjiik ne adja 3 évnél fiatalabb gyermekek kezébe!

A jatékot 2 - 4 személy jatszhatja.

A jaték tartalma:
1 fa jatéktabla

20 puzzle elem

2 textilzsak

1. jatéklehet6ség: Négyen jatszhatjatok. Valasszatok magatoknak szint (utat)!

Az egyszerliség kedvéért ugy iljetek, hogy egymas mellé keriiljenek,

akik ugyanabbdl a zsakbol huznak. Vagyis aki a zold szint valasztotta, az a ,,sarga szini” jatékos
mellett {iljon, a narancs pedig a piros mellé.

A kezdd jatékos benyulhat a zsakjaba és kitapogatassal megkeresheti az elsd elemet.

Az ut elemeit csak sorban egymas utan lehet kirakni.

A jatékosok ugy kovetkeznek egymas utan, ahogy a tablan az utak szine van sorban.

Ha pl. a narancs jatékos kezd, akkor utana a piros jon, majd a zold, végiil a citrom,

aztan Ujra a narancs ¢és igy tovabb...

A jatékot az nyeri, aki legelszor rakja ki a sajat Gtjat a varig.

2. jatéklehetdség: Négyen jatszhatjatok, 2 csapatban. Az egyik csapaté a zold zsak,

a masiké a narancs. A kezddécsapat egyik tagja kihuz a zsakbol egy elemet

¢s megmutatja a tarsanak. Neki meg kell keresnie és meg kell mutatnia a tablan az elem helyét,
majd a huzo jatékos rateheti az elemet. Ha mégsem passzol, vissza kell tenni a zsakba.
Ennél a jatéklehetdségénél nem kell sorba tenni az elemeket.

A nyertes csapat az, amelyiknek el6bb késziil el a két utja.

3. jatéklehetdség: Ketten, vagy két csapatban jatszhatjatok. Itt a gyorsasag ¢és az idd szamit!
Mindkét csapat megkapja a zsakjat, majd valaki egy tapssal elinditja a jatékot.

A jatékosoknak gyorsan ki kell venniiik az elemeket a zsakjukbol és a helyiikre tenni.
Egyszerre csak egy elemet szabad kivenni, és amig az nincs a helyén,

nem szabad a kovetkezoért nyulni! Az nyer, amelyik jatékosnak, illetve csapatnak elobb
késziilnek el az utjai.

A jaték célja:
Az észlelés fejlesztése, emellett alkalmas a formak és méretek felismerésére,
azonositasara, egyeztetésére.

Hasznalati utasitas:

Kérjiik, 6rizze meg a csomagolast €s a hasznalati utasitast!
Szeretnénk felhivni szives figyelmiiket, hogy a jaték alapanyaga fa,
¢és a fa kornyezeti hatasokra ,,dolgozik™, ezért tarolasa egyenletes
hémérsékleten torténjen, ne til szaraz vagy nedves helyen!

Kivanjuk, hogy jatékunk sok szép kozos ¢lménnyel gazdagitson
kicsiket és nagyokat egyarant!



Kéd: 230-55 @
Citadel

Pozor! Hra obsahuje malé Castice, ktoré moze diet’a lahko prehltnut’,
preto ich nedavajte detom do 3 rokov!

Hru mo6zu hrat’ 2 - 4 osoby.

Obsah:

1 drevena hracia tabula
20 puzzle dielov

2 textilné vrectiska

1. Moznost hry: Hru mézu hrat 4 hraci. Kazdy si vyberie jednu farbu (cestu)! Pre zjednodusenie
hry si sadnite tak, aby sedeli vedl'a seba ti, ktori budu tahat’ z rovnakého vrecuska.

Cize ten, kto si vybral zelent farbu, bude sediet’ vedl’a ,,z1tého” hraca a oranzovy vedl'a ¢erveného.
Ten, kto hru za¢ina, pomocou hmatu z vrecuska vyberie prvy diel.

Jednotlivé diely cesty mozete vylozit' len do radu, za sebou.

Hraci nasleduju za sebou tak, ako idu za sebou farebné cesty na tabuli.

Ak napr. zacina oranzovy hra¢, tak za nim nasleduje ¢erveny, potom zeleny a nakoniec zlty

a potom znova oranzovy atd’...

Hru vyhréava ten, komu sa ako prvému podari postavit’ svoju cestu k zamku.

2. Moznost” hry: Hru mozu hrat’ 4 hraci, v dvoch druzstvach. Zelené vrectisko je jedného druzstva
a oranzové druhého. Hra¢ zacinajiceho druzstva vytiahne z vrecuska diel a ukaze

ho svojmu spoluhracovi. On musi najst’ a ukazat’ miesto na tabuli, kam ma diel polozit’.

Ak diel nepasuje, musi ho vratit’ spat’ do vrectska.

Pri tejto moznosti hry netreba davat’ dieliky do radu, za sebou.

Vit'azné druzstvo je to, ktorému sa ako prvému podari postavit’ obe cesticky.

3. Moznost hry: Hru mézu hrat’ dvaja hraci, alebo dve druzstva. Tu je dolezity Cas a rychlost’!
Kazdé druzstvo dostane vrectisko a niekto s tlesknutim odstartuje hru.

Hraci musia rychlo vyberat dieliky z vrecuska a ulozit’ ich na svoje miesto.

Naraz mozu vybrat’ len jeden diel a kym nie je na mieste, nemozu vybrat’ d’alsi!

Vyhréva to druzstvo alebo hra¢, komu sa ako prvému podari postavit’ cestu.

Ciel’ hry:
Rozvoj vnimania, popritom je vhodné na rozoznavanie foriem a rozmerov,
porovnavanie a priradenie tvaru na spravne miesto.

Navod na pouzitie:

Obal hracky a navod na pouzitie uschovajte!

Radi by sme Vas upozornili, ze hracka je vyrobena z dreva, preto ju skladujte na stredne
Ihkom mieste, aby sa nezosusila, ani nenavlhla.

Prajeme Vam, aby radost’ z tejto hry splnila Vase ocakavania a obohatila vSetkych
o vela dobrych skusenosti ako i krasnych zazitkov.
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Pozor! Hra obsahuje malé ¢astice, které muze dité lehce spolknout,
proto ji nedavejte détem do 3 let!

Hru mtzou hrat 2 - 4 osoby.

Obsah:

1 dfevéna hraci tabule
20 puzzle dila

2 textilni kapsic¢ky

1. Moznost hry: Hru mizou hrat 4 hraci. Kazdy si vybere jednu barvu (cestu)!

Pro zjednoduseni hry si sednéte tak, aby vedle sebe sed¢li ti, kteti budou tahat ze stejné kapsicky.
Tedy ten, kdo si vybral zelenou barvu, bude sedét vedle ,,zlutého” hrace a oranzovy vedle ¢erveného.
Ten, kdo zac¢ina hru, pomoci hmatu z kapsicky vybere prvni dil.

Jednotlivé dily cesty miizete vylozit jen v fad¢, za sebou.

Hraci nasleduji za sebou tak, jak jdou za sebou barevné cesty na tabuli.

Kdyz napt. za¢ind oranzovy hrac, tak za nim nasleduje ¢erveny, potom zeleny

a nakonec zluty a potom opét oranzovy atd...

Hru vyhréva ten, komu se jako prvnimu podafi postavit svoji cestu k zamku.

2. Moznost hry: Hru mtzu hrat 4 hraci, ve dvou druzstvech. Zelena kapsicka je jednoho druzstva

a oranzova druhého. Hra¢ zacinajiciho druzstva vytahne z kapsicky dil a ukaze ho svému spoluhraci.
On musi najit a ukazat misto na tabuli, kde ma dil polozit.

Kdyz dil nepasuje, musi ho vratit zpét do kapsicky. Pti této moznosti hry neni tfeba davat dilky

do fadu za sebou. Vitézné druzstvo je to, kterému se jako prvnimu podafi postavit obé cesticky.

3. Moznost hry: Hru mizou hrat dva hraci a nebo dvé druzstva. Tady je dtlezity Cas a rychlost!
Kazdé druzstvo dostane kapsicku a nékdo s tlesknutim odstartuje hru. Hra¢i musi rychle

vybrat dilky z kapsicky a ulozit je na své misto. Najednou miizou vybrat jen jeden dil

a dokud neni na misté, nemuzou vybrat dalsi!

Vyhrava to druzstvo a nebo hrac¢, kterému se jako prvnimu podafi postavit cestu.

Cil hry:
Rozvoj vnimani, hra je vhodna na rozeznavani forem a rozmérd, porovnavani
a pfifazovani tvaru na spravné misto.

Navod na pouZziti:

Obal hracky a navod na pouziti uschovejte!

Radi bychom Vas upozornili, ze hracka je vyrobena ze dieva, proto ji skladujte
na stfedné vlhkém misté, aby se nevysusila, ani nenavlhla.

Piejeme Vam, aby radost z této hry splnila Vase o¢ekavani a vSechny obohatila
o mnoho dobrych zkusSenosti i krasnych zazitku.
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Atentie! Nerecomandat copiilor sub 3 ani, deoarece contine piese mici ce pot fi usor inghitite!
Joc pentru 2 - 4 jucatori.

Jocul contine:

1 tabla din lemn
20 piese puzzle

2 saculete din textil

1. Variantd de joc: Joc pentru 4 persoane. Alegeti-va cate o culoare (drum).

Pentru a simplifica jocul, jucatorii care folosesc acelasi saculet ar trebui sa stea unul langa altul.
Deci, jucatorul care a ales culoarea verde sa se aseze langa acela cu ,,culoarea galbend”,

iar cel portocaliu langa cel rosu.

Primul jucator pune ména in saculet i prin atingere alege prima piesa.

Piesele drumului pot fi asezate consecutiv, una dupa alta.

Jucatorii urmeaza unul dupa altul, in ordinea culorilor ,,drumului” de pe tabla de joc.

De ex., dacd incepe jucatorul portocaliu va urma jucatorul rosu, verde

si apoi cel galben, si tot asa mai departe...

Cagtiga jucatorul care reuseste primul sa-si expund propriul drum péana la castel.

2. Varianta de joc: Pentru 4 persoane, in doua echipe.

O echipa va avea saculetul galben, iar echipa cealalta cel portocaliu.

Unul din jucatorii din prima echipa va scoate o piesa si o arata colegului de joc.

Colegul trebuie sa caute pe tabla locul piesei, dupa care cel care a scos piesa din saculet o va aseza
pe locul aratat. In cazul in care piesa nu se potriveste o va pune inapoi in siculet.

In aceastd varianti a jocului piesele nu trebuie puse pe rand.

Castiga echipa care reuseste prima sa formeze cele doua drumuri.

3. Varianti de joc: Pentru 2 persoane sau doud echipe. in acest caz conteaz timpul si rapiditatea!
Fiecare echipa primeste un saculet, iar un jucator porneste jocul printr-un aplauz.

Jucatorii trebuie sa scoatd piesele din saculet si sa le etaleze cat mai repede posibil.

Cele 2 echipe incep deodata, insd doar o singura piesa poate fi scoasa din saculet,

iar pana cand aceasta nu este asezata la locul potrivit, nu poate fi scoasa alta.

Cagtiga jucatorii sau echipa care reuseste sa etaleze prima cele doud drumuri.

Scopul jocului:
Dezvolta perceptia, recunoasterea formelor, marimilor, potrivirea si identificarea pieselor.

Instructiuni de utilizare:

Va rugam pastrati ambalajul si instructiunile de utilizare!

Va atragem atentia ca materialul de baza este din lemn care Intru-un anumit mediu reactioneaza,
de aceea trebuie pastrat la o temperatura constanta.

Distractie placuta!
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Uwaga! Zabawka zawiera mate elementy, ktore moglyby zosta¢ potknigte.
Nieodpowiednia dla dzieci ponizej 3 roku zycia!

W gr¢ moze graé 2 - 4 graczy.

Zawartos¢:

1 drewniana tablica do gry
20 elementow - puzzle

2 woreczki z materiatu

1. Sposéb gry: W gre moze grac 4 graczy. Kazdy wybiera sobie jeden kolor (droge)!

Dla utatwienia sigdzcie w taki sposob, aby obok siebie byli ci, ktorzy beda wyciagaé

z jednakowego woreczka. Gracz, ktory wybrat sobie kolor zielony bedzie siedziat obok
,,20ltego® gracza a pomaranczowy obok czerwonego.

Gracz, ktory rozpoczyna gre, forma dotyku wybiera z woreczka pierwszy element.

Pojedyncze elementy drogi wyktadamy w rzgdach za soba.

Gracze postepuja w kolejnosci po sobie wedtug koloréw drogi na tablicy.

Jesli np.rozpoczyna pomaranczowy gracz tak po nim kontynuuje czerwony gracz,

potem zielony i na koniec z6tty nastepnie znowu pomaranczowy itd.

Wygrywa ten kto jako pierwszy zbuduje swoja droge do zamku.

2. Sposéb gry: W gra moze gra¢ 4 graczy w dwoch grupach.Woreczek zielonego koloru bedzie
nalezat do jednej grupy a pomaranczowy do drugiej grupy. Gracz grupy rozpoczynajacej gre
wyciagnie z woreczka jeden element i pokaze go swojemu partnerowi, ktéry nastepnie musi znalez¢é
i pokaza¢ miejsce na tablicy gdzie trzeba element potozy¢. Jesli wybrany element nie pasuje
musi go wlozy¢ z powrotem do woreczka. Przy tym sposobie gry nie trzeba uktada¢ elementow
w kolejnosci za soba. Wygrywa ta grupa, ktorej jako pierwszej uda si¢ zbudowa¢ dwie drogi.

3. Sposoéb gry: W gre moze gra¢ dwoch graczy albo dwie grupy. W tym przypadku decydujacy
jest czas oraz szybkos¢! Kazda grupa dostanie woreczek i klasnigciem rozpocznie gre.

Gracze muszg szybko powybiera¢ elementy z woreczka i potozy¢ je na swoje miejsca.
Jednorazowo mozna wybrac¢ tylko jeden element i dopoki nie bedzie on na wlasciwym

miejscu nie wolno wybiera¢ nast¢pnego elementu!

Wygrywa ta grupa albo gracz, ktoremu jako pierwszemu uda si¢ zbudowaé droge.

Cel gry:
Rozwija umieje¢tnos¢ obserwacji, doskonata do rozrézniania ksztattéw i rozmiarow
oraz przyrownywania i dopasowywania réznych ksztalttow na wlasciwe miejsce.

Instrukcja przechowywania:

Prosimy o zachowanie instrukcji oraz opakowania!

Wykonana z drewna, prosimy wiec o przechowywanie w miejscu zabezpieczajacym
przed nawilgnieciem badZ wysuszeniem! Zyczymy udanej zabawy i wspanitych wrazen.

Wierzymy, ze gra spetni wasze oczekiwania i obogaci was o mnostwo do$wiadczen!
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Pozor! Igra ni primerna za otroke pod 3 let, saj vsebuje majhne delce, ki jih otrok lahko poje.
Igro lahko igra 2 - 4 oseb.

Vsebina:

1 lesena tabla

20 sestavnih elementov
2 tekstilni vrecki

1. nacin igranja: Igrajo lahko 4 osebe. Izberite barvo (pot)! Zaradi enostavnejse igre se naj
posedejo drug poleg drugega tisti igralci, ki vlecejo iz iste vrecke.

Torej tisti, ki je izbral zeleno barvo, se usede zraven osebe, ki je izbrala rumeno barvno.
Oranzni igralec se usede zraven rdecega.

S pesmijo ali izStevanko naj se odlo¢i, kdo pri¢ne prvi.

Prvi igralec naj seze v vrecko in izvle€e prvi element za pot.

Elemente je treba po vrsti postaviti enega za drugim.

Da bo lazje - pri zaCetnem elementu je ena stranica prazna.

Igralci igrajo po istem zaporedju kot je zaporedje barv poti na tabli. Npr. ¢e igra najprej oranzni,
ga nasledi rdeci, zeleni ter rumeni. Nato ponovno nadaljuje oranzni itn.

Zmagovalec je tisti, ki prvi sestavi svojo pot do gradu.

2. nacin igranja: Igrajo lahko 4 osebe v 2 skupinah. Ena skupina ima zeleno vreco,

druga pa oranzno.. Kateri par pri¢ne se lahko prav tako doloci s pesmico ali izStevanko.

Ena oseba zacetne skupine izvlece en element iz vrecke in ga pokaze soigralcu.

Soigralec mora poiskati in pokazati mesto elementa na tabli. Nato tisti, ki je izvlekel element
iz vrecke nastavi ta element na tablo. Ce element ni pravilen, ga vrne nazaj v vrecko.
Elementov ni potrebno sestaviti po vrstem redu. Zmaga tisti par, ki prvi sestavi pot obeh

poti do trdnjave.

3. nadin igranja: Igrajo lahko 2 osebi ali 2 skupini. Tukaj sta pomembna ¢as in hitrost.

Oba para dobita svoji vrecki in naj nekdo s ploskom pri¢ne igro. Igralci morajo ¢im hitreje izvleci
elemente iz svoje vrecke in jih postaviti na ustrezno mesto. Naenkrat se lahko izvlece samo
en element. Dokler ni postavljen na svoje mesto, se naslednji element ne sme izvleci.
Zmagovalec je tisti igralec ali skupina, ki najprej sestavi svoje poti do trdnjave.

Cilj igre:
Razvoj pozornosti, prepoznavanje oblik in merskih enot, identificiranja, primerjave in usklajevanja.

Navodila:

Prosimo, da zadrzite embalazo in navodila. Radi bi vas opozorili, da je igra iz lesa,

na katerega ucinkujejo zunanji vplivi, zato se lahko na vlagi deformira.

Priporo¢amo, da igro hranite na suhem in na ne vlaznem mestu, pri konstantni temperaturi.

Zelimo vam dobro igro, ki je primerna tako za mlade, kakor tudi starej3e.
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Paznja! Igra sadrzi sitne i lako gutljive Cestice, zato molimo vas da ne dajete mladima od 3 godine!
Igru moze igrati od 2 do 4 osoba

Sastav:

1 drvena tabla

20 puzle element
2 dzaka od textila

1. Predlog: Cetvoro moze da igra! Birajte boju (put)!

Zbog jednostvavnijeg igre koji iz jednog dzaka vuku nek sede jedan pored drugog.

Odnosno ko je izabrao zelenu boju, nek sedi pored Zute, a narandzasta pored crvenog.

Sa pesmom odlucite ko ¢e prvi!

Prvi igra¢ nek sa pipanjem trazi elemnt za put u dzaku.

Elemente za put moze samo u red da sloZi na tabli.

Da bi bio malo lakse, prvom elementu

je glatke jedna strana. Igraci idu u red po bojama na tabli. Npr: Ako narandzasti igra¢ ide prvi,
posle njega crveni, pa zeleni, i na kraju Zzuti. Posle opet krene narandzasti itd...

Pobednik je ko prvi sastavi put do citadele.

2. Predlog: Cetvoro mozZe da igra u dve grupe. Za jednu grupu je zeleni dzak,

a za drogog narandzasta. Ko po¢ne mozete isto pesmom da izraunate.

Od pocetnog grupa jedan igra¢ vuce iz dzaka element

i pokaze partneru. On mora da pokaze mesto elementa pa ko je vukao moze da stavi na tabli.
Ako slucajno nije odgovaraju¢i onda mora da vrati u dzaku.

Ovde ne morate put u redosled da sastavite. Pobednicka grupa je ko prvi put sastavi put do citadele.
3. Predlog: Dvoje ili u dve grupe moze se igrati. Ovde znaci vreme i brzina. Oba grupa dobija
dzaka i neko sa aplauzom pokrene igru. Igra¢i moraju $to brze da izvade karte iz dzaka

i staviti na odgovaraju¢u mesto. Odjedno ne sme vize karte izvaditi samo jednog

i dok niste stavili na mesta ne smete uzimati drugog.

Pobednik je ko prvi sastavi put.

Cilj igre:
Razvoj paznje: pored toga prepoznavanje oblika, veli¢ine, identifikacija i izmirenje.

Uputstvo:

Molimo vas zadrzite pakovanje i uputstvo! Zelimo vam obratiti paznju da je igra od drveta
a drvo na uticaj vlaznosti moze deformirati. Zato vam preporuc¢ujemo da uvajte na

ne mnogo suvom i vlaznom mestu na jednakom temperaturom.

Zelimo vam dobru igru mladima i starijima jednako!
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