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Figyelem! 
A játék apró, könnyen lenyelhető részeket tartalmaz,
így kérjük, ne adja 3 évnél fiatalabb gyermekek kezébe!

Játék 2 vagy 4 személynek 4 éves kortól.

Tartalma: 
4 db-ból álló fa játéktábla,
4 fa bábú és 20 fa kártya

A játék menete: 
Rakjátok össze a tábla négy részét úgy, hogy a start mezők középre essenek!
A kártyákat az asztalon lefordítva keverjétek össze, majd tegyétek őket - továbbra is lefordítva - 
a zöld játékmezőkre! Válasszatok magatoknak 1-1 bábut és rakjátok a vele azonos színű mezőre! 
A cél az, hogy minél több gyümölcsöt és minél több pontot gyűjtsetek össze.
A játékot a legfiatalabb kezdheti. Lóugrásban lehet haladni, egyszerre egy lóugrásnyit léphettek. 
Egy mezőn mindig csak egy bábu tartózkodhat. Akinek sikerült „kártyás-mezőre“ ugrania,
az ott lévő kártyát leveheti. 

A kártyák jelentése:
Gyümölcsös kártya: vannak 1, 5 és 10 pontot érő kártyák, a rajtuk látható számnak megfelelően.
Csigás kártya: vissza kell raknod a táblára egy kártyát úgy, hogy a többieknek 
ne mutasd meg, melyiket! A csigásat ilyenkor tilos visszatenni, 
de ha később ismét csigás kártya kerül hozzád, akkor már szabad.
Hernyós kártya: egyik gyümölcsödet megette a hernyó! Ez a kártya -1 pontot ér, 
vagyis a játék végén, amikor a pontokat számoljátok össze, amennyi hernyós kártya van nálad, 
annyi pontot le kell vonnod az összegből.
Ha a tábláról elfogytak a kártyák, számoljátok meg a pontjaitokat. 
Akinek a legtöbb van, megnyerte a játékot.

A játék célja: a logika, a megfigyelőképesség és a memória fejlesztése, 
valamint az összeadás-kivonás gyakorlása.

Használati utasítás:
Kérjük, őrizze meg a csomagolást és a használati utasítást!
Szeretnénk felhívni szíves figyelmüket, hogy a játék alapanyaga fa, 
és a fa környezeti hatásokra „dolgozik”, ezért tárolása egyenletes hőmérsékleten történjen, 
ne túl száraz vagy nedves helyen!

Kívánjuk, hogy játékunk sok közös élménnyel gazdagítson kicsiket és nagyokat egyaránt!

Cikkszám: 230-58

Gyümölcsszüret
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Kód: 230-58 SK

Pozor! 
Hra obsahuje malé častice, ktoré môže dieťa ľahko prehltnúť, 
preto ich nedávajte deťom do 3 rokov! Nevhodné pre deti do 4 rokov! 

Hru môžu hrať 2 – 4 osoby.

Obsah: 
1 ks drevenej tabule zo 4 dielov, 
4 ks drevených figúrok a 20 ks drevených kartičiek

Priebeh hry: 
Poskladajte všetky 4 diely tabule tak, aby políčka štart boli v strede! 
Kartičky poukladajte obrázkami dole, pomiešajte ich a naďalej obrátené dole ich uložte 
na zelené hracie polia! Vyberte si 1-1 figúrku a položte ju na hracie pole príslušnej farby! 
Cieľom hry je, aby ste pozbierali čo najviac ovocia a čo najviac bodov. 
Hru začína najmladší hráč. Na ploche sa pohybujete do tvaru písmena „L“ 
(ako pri šachu s figúrkou kôň) a naraz môžete spraviť vždy len jeden takýto krok. 
Na jednom políčku sa naraz môže nachádzať vždy len jedna figúrka. 
Komu sa podarí stúpiť na políčko s kartičkou, tak ten si môže kartičku vziať k sebe. 

Význam kartičiek:
Kartičky s ovocím: kartičky sú s hodnotami 1, 5 a 10 bodov.
Kartičky so slimákom: musíte vrátiť jednu kartičku naspäť tak, 
aby ostatní hráči nevideli, čo je na nej! Kartičku so slimákom je zakázané vrátiť naspäť, 
iba v tom prípade, ak sa k Vám dostane aj druhá kartička so slimákom.
Kartička s červíkom: Vaše ovocie zjedol červík! Táto kartička má hodnotu „-1“ bod, teda na konci 
hry treba odrátať kartičky s červíkmi. 
Ak z tabule zmiznú kartičky, spočítajte si body. Kto ich má najviac, vyhráva hru.

Cieľ hry: logika, pozorovacie schopnosti, rozvoj pamäte, precvičovanie sčítavania a odčítavania. 

Návod na použitie:
Obal hračky a návod na použitie uschovajte! 
Radi by sme Vás upozornili, že hračka je vyrobená z dreva, 
preto ju skladujte na stredne vlhkom mieste, aby sa nezosušila, ani nenavlhla.

Prajeme Vám, aby radosť z tejto hry splnila Vaše očakávania a obohatila 
všetkých o veľa dobrých skúseností ako i krásnych zážitkov!

Oberačka



Kód: 230-58 CZ

Pozor! 
Hra obsahuje malé částice, které může dítě lehce spolknout,
proto je nedávejte dětem do 3 let! Nevhodné pro děti do 4 let! 

Hru mohou hrát 2 – 4 osoby.

Obsah: 
1 ks dřevěná tabule ze 4 dílů,
4 ks dřevěných figurek a 20 ks dřevěných kartiček

Průběh hry: 
Poskládejte všechny 4 díly tabule tak, aby políčka start byli ve středu! 
Kartičky položte obrázky dole, zamíchejte je a nadále obrácené dole je uložte na zelené hrací pole! 
Vyberte si 1-1 figurku a položte ji na hrací pole příslušné barvy! 
Cílem hry je, aby jste nasbírali co nejvíc ovoce a co nejvíc bodů. Hru začíná nejmladší hráč. 
Na ploše se pohybujete do tvaru písmena „L“ (jako při šachu s figurkou kůň) a najednou 
můžete udělat vždy jen jeden takový krok. Na jednom políčku se najednou může nacházet vždy jen
jedna figurka. Komu se podaří vstoupit na políčko s kartičkou, tak ten si může kartičku vzít k sobě. 

Význam kartiček:
Kartičky s ovocem: kartičky jsou s hodnotami 1, 5 a 10 bodů.
Kartičky se slimákem: musíte vrátit jednu kartičku nazpět tak, aby ostatní hráči neviděli, co je na ní!
Kartičku se slimákem je zakázané vrátit nazpět jen v tom případě,
že se k Vám dostane i druhá kartička se slimákem.
Kartička s červíkem: Vaše ovoce snědl červík! Tato kartička má hodnotu „-1“ bod, 
tedy na konci hry je třeba odečíst kartičky s červíky.
Až z tabule zmizí kartičky, spočítejte si body. Kdo jich má nejvíc, hru vyhrává.

Cíl hry: logika, pozorovací schopnosti, rozvoj paměti, procvičování sčítání a odčítání. 

Návod na použití:
Obal hračky a návod na použití uschovejte! 
Rádi bychom Vás upozornili, že hračka je vyrobená ze dřeva, proto ji skladujte na 
středně vlhkém místě, aby se nevysušila, ani nenavlhla. 

Přejeme Vám, aby radost z této hry splnila Vaše očekávání a všechny 
obohatila o mnoho dobrých zkušeností a krásných zážitků!

Obíračka
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Atenţie! 
Nerecomandat copiilor sub 3 ani, deoarece conţine piese mici ce pot fi înghiţite!

Joc pentru 2 – 4 jucători, cu vârsta peste 4 ani.

Jocul conţine: 
1 tablă de joc din lemn compusă din 4 elemente, 
4 pioni din lemn şi 20 de cărți din lemn 

Jocul: 
Aşezaţi cele 4 elemente ale tablei astfel încât câmpurile start să se afle în mijloc. 
Amestecaţi cărțile pe masă cu faţa în jos, după care aşezaţi-le pe câmpurile de culoarea verde 
cu faţa în jos. Fiecare jucător își alege un pion pe care-l aşează în câmpul asemănător culorii pionului. 
Scopul este de a obţine cât mai multe fructe şi cât mai multe puncte. Cel mai tânăr jucător poate 
începe jocul. Într-o rundă, puteţi avansa cu pionul doar o dată, în săritura calului. Pe un câmp poate 
fi aşezat numai 1 pion. Jucătorul care a reuşit să ajungă pe un „câmp cu o carte” o poate avea. 

Semnificaţia cărților:
Card cu fructe: cărțile sunt numerotate cu 1, 5 şi 10 și valorează tot atâtea puncte.
Card cu melc: trebuie să puneți înapoi pe tablă o carte, însă ceilalţi jucători 
nu trebuie să-l vadă. Este interzis să puneți înapoi cartea cu melc. Dacă se nimereşte 
ca pe parcursul jocului să trageți încă o dată o carte cu melc, atunci îl puteți pune înapoi. 
Card cu omidă: omida ţi-a mâncat un fruct! Această carte valorează 1 punct. 
La sfărşitul jocului când veți aduna punctele va trebui să scădeţi din suma totală numărul 
cărților cu omidă. Dacă nu mai aveți cărți pe tablă, adunaţi punctele. 
Cel care obţine cele mai multe puncte câştigă jocul.

Scopul jocului: dezvoltă gândirea logică, capacitatea de observare şi memorare, 
ajută la exersarea operaţiilor de adunare şi scădere. 

Instrucţiuni de utilizare: 
Vă rugăm păstraţi ambalajul şi instrucţiunile de utilizare! Vă atragem atenţia că materialul 
de bază este din lemn care întru-un anumit mediu reacţionează, de aceea trebuie păstrat 
la o temperatură constantă.

Distracţie plăcută!

Recoltă de fructe



PLKod produktu: 230-58

Uwaga!
Zabawka zawiera małe elementy, które mogłyby zostać połknięte, 
nie udostępniać dzieciom do 3 roku życia! Nieodpowiednia dla dzieci poniżej 4 roku życia! 

W grę mogą grać 2 – 4 osoby.

Zawartość: 
1 szt drewniana plansza składająca się z 4 części, 
4 szt drewnianych figurek oraz 20 szt drewnianych kart

Przebieg gry:
Poskładajcie wszystkie 4 części planszy w taki sposób aby pola startowe były w środku!
Drewniane karty porozkładajcie tak aby nie było widać obrazka, pomieszajcie karty i w dalszym 
ciągu otoczone obrazkami na dół połóżcie je na zielone pola! Wybierzcie sobie 1-1 figurkę 
i następnie postawcie ją na pole tego samego koloru! Celem gry jest pozbierać jak najwięcej 
owoców i zdobyć jak najwięcej punktów. Grę rozpoczyna najmłodszy gracz. Na planszy poruszajcie 
się w sposób kształtu litery ''L'' (jak na szachownicy z figurką konia) taki ruch możecie 
jednorazowo wykonać tylko raz. Na jednym polu może stać zawsze tylko jedna figurka. 
Gracz, któremu uda się wejść na pole z kartą - kartę zdobywa i może ją sobie wziąść.

Znaczenie kart: 
Karty z owocami: karty są z wartościami 1, 5 i 10 punktów.
Karty ze ślimakiem: musicie oddać jedną kartę w taki sposób aby pozostali gracze nie widzieli co się
na niej znajduje! W sytuacji jeśli gracz dostanie i drugą kartę ze ślimakiem już jej oddać nie może.
Karta z robaczkiem: Twoje owoce zjadł robaczek! Ta karta ma wartość ,,-1'' punkt, co oznacza, 
że na końcu gry trzeba odliczyć karty z robaczkami. Jeśli na planszy już nie będzie karteczek 
policzcie punkty. Wygrywa ten, kto ma najwięcej punktów.

Cel gry: logiczne myślenie, spostrzegawczość, rozwój pamięci, 
przy pomocy tej gry dziecko uczy się liczyć.

Instrukcja przechwywania: 
Prosimy o zachowanie instrukcji oraz opakowania! Informujemy, że zabawka jest wyknana 
z drewna, prosimy więc o przechowywanie w miejscu zabezpieczającym przed nawilgnięciem 
bądź wysuszeniem! Życzymy udanej zabawy i wspaniałych wrażeń. 

Wierzymy, że gra spełni wasze oczekiwania i obogaci was o mnóstwo doświadczeń!

Zbiór owoców
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Nabiranje sadja

Pozor! 
Igro odsvetujemo mlajšim od 3 let, saj vsebuje majhne delčke, ki jih lahko otrok požre.

Igro lahko igra 2 4 igralcev v starosti od 4 let dalje.
 
Vsebina: 
4-delna lesena tabla, 
4 lesene figurice in 20 lesenih kart

Potek igre: 
Štiri dele table sestavite tako, da bodo polja na sredini. Karte pomešajte tako, da so položene 
na mizo in obrnjene navzdol. Nato jih postavite na zeleno polje 
(karte naj bodo še vedno obrnjene navzdol). Naj si vsak izbere po eno figurico in jo postavite 
na polje z enako barvo. Cilj igre je zbrati čim več sadja in točk. Igro lahko začne najmlajši igralec. 
Napredujete z enim skokom figurice, in sicer hkrati samo en skok. 
Na enem polju se lahko nahaja samo ena figurica. 
Tisti, kateremu uspe skočiti na „polje s karto”, sme vzeti karto s polja. 

Pomen kart:
Karta sadjem: karte imajo vrednosti po 1, 5 in 10 točk. Na vsaki karti se nahaja vrednost točke.
Karta s polžem: karto položi na tablo tako, da drugi ne vidijo, za kakšno karto gre. Karto s polžem
 je tem primeru prepovedano položiti nazaj, vendar pa če pozneje ponovno dobiš karto s polžem, 
je to dovoljeno storiti.
Karta z gosenico: gosenica je pojedla enega od tvojih sadežev! Ta karta je vredna 1 točko. 
Ob koncu igre, ko boste seštevali točke, velja pravilo: kolikor kart z gosenico imaš, toliko točk 
moraš odšteti od vseh točk skupaj. Če je kart s table zmanjkalo, seštejte svoje točke. 
Zmagovalec igre je tisti, ki ima največ točk.

Cilj igre: razvijanje logike, sposobnosti opazovanja in spomina ter vadenje seštevanja in odštevanja.

Navodila za uporabo:
Prosimo, shranite embalažo in navodila za uporabo. Radi bi vas opozorili na to, da je osnovni 
material igre les, na katerega »učinkujejo« okoljski vplivi, zato igro hranite 
na enakomerni temperaturi in ne na presuhem ali vlažnem mestu.  

Želimo vam veliko lepih in skupnih izkušnenj za majhne in velike!   

– 
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Pažnja! 
Igra sadrži sitne i lako gutljive čestica, zato vas molimo da ne dajete decama mlađeg od 3 godine!

Igra se od 2 do 4 osoba od 4-te godine.

Sastav: 
drvena tabla od 4 komada,
4 drvene lutkice i 20 drvenih karata

Plan igre:
Sastavite tablu da Start polje bude u centru.
Karte pomešajte na stolu sa slikom na dole i tako na zelenu polju. 
Birajte jednu lutku i na odgovarajuću polju. Cilj je da prikupite što više bodova i voća.
Igru može početi najmlađi igrač. Skakanjem po konjskim skokom može skakati samo jednom.
Na jednom polju može samo jedan igrač da se boravi. 
Ko stiže na „polje karata” mora da sakupi kartu.

Značaj karata:
Voćna karta: ima od 1, 5 i 10 bodova vrednih karte, u zavisnosti šta piše na njima.
Pužna karta: moraš da vratiš jednu kartu ali tako da drugi ne vidu koji je ta karta.
U ovoj prilici pužnu kartu ne smeš vratiti, ali ako opet uzimaš pužnu kartu onda već možeš vratiti.
Karta gusenica: pojeo ti je jednog voća. Ova karta vredi-1 bod odnosno na kraju 
igre kad brojite bodove moraš skidati toliko bodova koliko imaš gusenih karata.
Ako nestaju karte sa stola prebrojite bodove. Ko ima više bodova taj je pobednik.

Cilj igre: razvoj logike, opažanje, memorije kao i vežba sabiranje i oduzimanje.

Uputstvo:
Molimo vas zadržite pakovanje i uputstvo!
Uzimajte u pažnju da je igra od drveta, a drvo na spoljnih uticaja deformiše,
zato vas molimo da držite na jednaku temperaturu, ne mnogo suvom i vlažnom mestu!

Želimo vam dobar provod kroz igru jednako za mlađe i starije!

Plod voća
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