HU 400-05 Santika

Tartalma: 1 fatabla, 16 farad

A jatékot egy, vagy tobb személy jatszhatja.

A jaték menete: tegyiik a farudakat a kiils6 korben 1évd lyukakba! Minden jatékoshoz négy azonos szinii farad tartozik.
Kezdéskor mindenki valaszt maganak szint. Az els6 jatékos kivesz egyet a fartdjai koziil, majd beleprobalja a belsé korben az
altala valasztott lyukba. Ha a farud nem illeszkedik pontosan, akkor visszakeriil a kiils6 kdrben a helyére. A kdvetkezd jatékos
ugyanigy probalkozhat. Az nyer, aki els6ként a helyére illeszti az azonos szinfi rudacskait.

A jaték célja: fejleszteni a kiilonb6z8 méretek felismerését, csoportositasat, az alaklatast és a térérzékelést (nagy, nagyobb, még
nagyobb, hosszu, révid...)

Hasznalati utasitas: kérjiik, 6rizze meg a csomagolast €s a hasznalati utasitast!

Szeretnénk felhivni szives figyelmét, hogy a jaték alapanyaga fa, ami a kormyezeti hatasokra reagalva megvaltozhat,
ezérttaroldsa egyenletes hdmérsékleten térténjen, ne til szaraz vagy nedves helyen!

Kivanjuk, hogy jatékunk sok szép kozos élménnyel gazdagiton kicsiket és nagyokat egyarant!

DE 400-05 Humpelchen

Inhalt: 1 Holzbrett, 16 Holzfiguren

Das Spiel kann von einen oder mehreren Spieler gespielt werden.

Spiel: Zu Beginn miissen alle 16 Figuren in den AuBlenkreis gesetzt werden. Zu jeden Spieler gehoren 4 gleichfarbige Figuren.
Der erste Spieler nimmt eine Figur und versucht sie in ein Loch des mittleren Kreises zu setzen. Wenn die Figur nicht genau in das
Loch pafit, nimmt er die Figur zuriick. Der nichste Spieler versucht es genauso.

Gewinner ist, der als Erster seine Figuren in die richtigen Lcher gesetzt hat.

Ziel des Spieles: Fordert die Erkennung versch. GréBen, Tiefen, GroB3, GréBer, noch GréBer, Lang, Linger...

Benutzerhinweis: Diese Angaben bitte aufbewahren.

Bitte beachten Sie das Holz ein natiirliches Material ist. Lagern Sie es bei Zimmertemperatur.

Wir wiinschen viel Spass beim Spielen!

RO  400-05 Schiopdatila

Continut: 1 suport din lemn, 16 popice din lemn

Jocul poate fi jucat de unul sau mai multe persoane!

Jocul: Asezim popicele in orificiile din exteriorul suportului. Fiecarui jucétor 1i va aparfine 4 popice de aceeasi culoare. Primul
jucdtor alege un orificiu din interiorul suportului i va Incerca si ageze popicele. Dacd bara de lemn nu se potriveste exact, ajunge
napoi, in cercul exterior. Urmatorul jucitor va incercala fel.

Cel care reugeste sd scape primul de popice acela va fi castigatorul.

Scopul jocului: Dezvolti recunoagterea diferitelor marimi, lungimi si orientarea spatiala.

Instructiuni de utilizare: Va rugdm pastrati ambalajul si instructiunile de utilizare!

Vi atragem atentia cd materialul de bazi este din lemn care intr-un anumit mediu reactioneaza de aceea trebuie pastrat
la o temperaturi constants.

Distractie placuta!




SK 400-05 Krivy Janko

Obsah: 1 kstabulazdreva, 16 ks koliky z drevaa

Hruméze hrat jeden, alebo viac hracov!

Hra: Umiestnime koliky do otvorov po vonkajSom obvode. Kazdému hracovi pridelime 4 koliky rovnakej farby, ktort si zvolina
za&iatku hry. Prvy hra& vyberie jeden zo svojich kolikov a umiestni ho do otvoru vhodnej hibky v strede tabule. Ked’ kolik nesedi
presne v otvore, tak ho hraé vloi spat do otvoru odkial ho vybral. Dal§i hrag postupuje rovnako. Vyhréava ten, kto umiestni presne
svoje koliky!

Ciel’ hry: Hra rozvija poznavanie réznych rozmerov, hibok, orienticiu v priestore, rozpoznavanie pojmov ako: velky, vagsi,
najvacs, dlhy, kratky...

Nivod na uskladnenie: Obal hratky a navod na pouZitie uschovajte!

Radi by sme Véas upozormnili, Ze hracka je vyrobena z dreva, preto ju skladujte na stredne vlhkom mieste, aby sa nezosusila,
ani nenavlhla.

Prajeme Vam, aby radost’ z tejto hry splnila VaSe oak4vania a obohatila vietkych o vela dobrych skiisenosti ako i krasnych
spoloénych zazitkov.

CZ 400-05 K¥ivy Honza

Obsah: 1 ks deska ze dfeva, 16 ks koliky ze dfeva

Hrumiize hrat 1, nebo vice hract!

Hra: Umistime koliky do otvorii po vnéj§im obvod€. Kazdému hréadi pfid€lime 4 koliky stejné barvy, kterou si zvoli na zaatku
hry. Prvni hra¢ vybere jeden ze svych kolikil a umistni ho do otvoru ve vrchni ¢4sti desky. KdyZ kolik nesedne pfesné v otvoru do
stejné vysky desky, tak hrac ho vrati zpét do otvoru odkud ho vybral. Dalsi hra¢ postupuje stejné. Vyhrava ten, kdo umistni pfesné
svoji barvu koliki do stejné vysky desky!

Cil hry: Hra rozviji pozndvani riznych rozmérti, hloubku, orientaci v prostoru, rozpoznavani pojmi jako: velky, vétsi nejvetsi,
dlouhy, kratky...

Navod na uskladnéni: Obal hracky a ndvod na pouziti uschovejte!

R4di bychom Vés upozornili, Ze hracka je vyrobena ze dfeva, proto ji skladujte na stfedn¢ vlhkém miste, aby se nevysusila
ani nenavlhla.

Piejeme Vam, aby radost z této hry splnila VaSe ofekavani a vechny obohatila 0 mnoho dobrych zkuSenosti a krasnych
spolecnych zaZitkd.

PL 400-05 Kulawy Janek

Zawartosé: 1 szt drewniana tablica, 16 szt drewnianych koteczkoéw

Moze graé jeden lub wigcej graczy!

Gra: Kotki umieszczamy w otworach po zewngtrzne;j stronie. Kazdemu graczowi rozdajemy po 4 koteczki tego koloru, jaki
sobie wybral na poczatku gry. Pierwszy gracz wybiera jeden ze swoich kotkéw i umieszcza go w otworze dowolnej gleboko$cina
srodku tablicy. Kiedy kotek nie wszedt dokladnie do otworu nalezy go wyjaé i odlozy¢ tam skad go wyjeto. Kolejny gracz
postepuje doktadnie w ten sam sposob. Wygrywa ten, kto umie$ci swoje koteczki we wlasciwych otworach!

Cel gry: Gra rozwija rozpoznawanie réznych rozmiardw, gtgbokosci, orientacji, poznawanie pojgc: duzy, wigkszy, najwigkszy,
dhugi, krotki. ...

Instrukcja przechowywania: Prosimy o zachowanie instrukcji oraz opakowania!

Wykonana z drewna, prosimy wigc o przechowywanie w miejscu zabezpieczajacym przed nawilgni¢ciem badz wysuszeniem!
Zyczymy udanej zabawy i wspaniatych wrazen!



SRB__400-05 Copavko

Sadrizi: 1 drvenutablu, 16 drvenu $ipku

IgrumoZe daigra jednaili viSe osoba.

Plan igre: postavljajmo Sipke u rupice spoljaSnjeg kruga. Svakom igracu pripadaju 4 jednobojna Sipka. Pocetkom igre svako bira
sebi boju. Prvi igra¢ izvadi jednu Sipku od svojih i proba je staviti u izabranu rupu. Ako §ipka ne stane u rupu, treba je postaviti
nazad u spolja8nji krug, na isto mesto. Slede¢i igra¢ pokuSava isto. Pobednik je taj igra¢, koji prvi postavi svoje $ipke na svoja
mesta.

Cilj igre: razvijati prepoznavanje razliite veliCine, grupisanje, raspoznavanje formi, prostornu percepciju (velik, veci, jos veci,
dugacak, kratak...)

Uputstvo za upotrebu: molimo Vas, sadrZite pakovanje i uputstvo za upotrebu!

Skre¢emo Vam paZnju, da je osnovni materijal igratke drvo, na ekoloski uticaj drvo ,,radi, zato Vas molimo, da igracku drzite
najednakoj temperaturi, ni na previSe suvom, ni na vlaznom mestu!

Zelimo, danaa igra, samnogih i lepih zajednigkih iskustva obogati male i velike podjednako!

SLO  400-05 Sepavec

Vsebina: 1 lesenaigralna povrSina, 16 lesenih palck

Igro lahko igra ena ali vec oseb.

Potek igre: najprej postavimo palcke v luknje zunanjega kroga. Vsakemu igralcu pripadajo 4 palGke iste barve. Na zacetku igre
si vsak izbere svojo barvo. Prvi igralec vzame eno paléko in jo poskusa zatakniti v poljubno luknjo. Ce palka ne odgovarja
izbrani luknji, jo je treba postaviti nazaj v zunanji krog, na isto mesto. Naslednji igralec poskusi narediti enako. Zmagovalec
jeigralec, ki prvi postavi vse svoje palCke na prava mesta.

Cilj igre: prepoznavanje razli¢nih velikosti, sestavljanje skupin, prepoznavanje oblik, prostorsko dojemanje (velik, vegji, Se
vedji, dolg, kratek. . .)

Navodila za uporabo: Prosimo, da shranite originalnanavodila in embalaZzo!

Bodite pozomi na to, da je igraca narejena iz lesa, ki je naravni material. Igro hranite pri sobni temperaturi in v suhem prostoru.
Upamo, dabo igra v zadovoljstvo in veselje tako malim kot velikim!
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